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El milenario juego es considerado uno de los más difíciles, ya que
existen combinaciones infinitas y se utiliza la intuición, hoy el
softaware AlphaGo superó a uno de los prodigios

La NASA informó que dos
astronautas estadounidenses saldrán

a reparar una caja de datos que se
descompuso el fin de semana.
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El jugador chino de Go Ke Jie, a la izquierda, mira al tablero mientras una persona mueve una ficha en representación del
programa de inteligencia artificial de Google AlphaGo.
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La investigación podría aportar
nuevos conocimientos biológicos

sobre el funcionamiento del cere-
bro.
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Una computadora derrotó el martes al
campeón chino de go, un antiguo
juego de mesa, en una nueva prueba

de si la inteligencia artificial puede dominar
uno de los últimos juegos que se ha resistido
al dominio de las máquinas.

Ke Jie, un prodigio de 19 años, tenía
previsto jugar una serie de tres partidas
contra el AlphaGo en una localidad al oeste
de Shangai. Durante el torneo de cinco
días, la computadora también se enfrentará
a otros jugadores chinos de prestigio.

AlphaGo venció a Ke por medio punto, “el
menor margen posible”, según Demis
Hassabis, fundador de DeepMind, la com-
pañía propiedad de Google que desarrolló
AlphaGo.

¡AlphaGo gana el Juego 1!”, escribió

Hassabis en Twitter. “Ke Jie peleó con
valentía y hubo algunas jugadas maravillo-
sas”.

El go, nacido en China hace más de 25
siglos, se ha resistido al control de las
máquinas mientras las computadoras supe-
raban a los humanos en la mayoría de otros
juegos. Conquistaron el ajedrez en 1997,
cuando el sistema Deep Blue de IBM Corp.
derrotó al campeón Garry Kasparov.

El go, conocido como weiqi en China y
baduk en Corea, está considerado como
más difícil porque sus combinaciones casi
infinitas requieren intuición y flexibilidad.

Los jugadores se turnan colocando pie-
dras negras o blancas en un tablero rectan-
gular con 361 intersecciones e intentan
rodear partes del tablero al tiempo que

capturan a las fichas rivales. Los competi-
dores juegan hasta que ambos están de
acuerdo en que no hay más espacio para
poner fichas o hasta que uno abandona.

Los jugadores esperaban que pasara al
menos otra década antes de que las
computadoras pudieran derrotar a los hu-
manos más hábiles en el juego debido a su
complejidad y al peso de la intuición en las
partidas, pero AlphaGo les sorprendió en
2015 al vencer a un campeón europeo. El
año pasado derrotó al campeón surcoreano,
Lee Sedol.

AlphaGo se diseñó para imitar esa intui-
ción a la hora de lidiar con tareas comple-
jas. Miembros de Google dijeron que quie-
ren aplicar esa tecnología a campos como
los asistentes en celulares y resolver los
problemas del mundo real.

La NASA ordenó el lunes una cami
nata espacial urgente para hacer
reparaciones en la estación orbital

internacional y dos astronautas estado-
unidenses saldrán a reparar una caja de
datos que se descompuso el fin de sema-
na.

La comandante Peggy Whitson y Jack
Fischer realizarán las tareas el martes.

La unidad fallida es una de dos que
controlan los radiadores y paneles sola-
res de la Estación Espacial Internacional,
entre otros sistemas importantes.

 Fueron instaladas hace unos dos me-
ses.

Aunque la agencia espacial estadouni-
dense informó que todo está bajo control
porque una caja sigue trabajando, quiere
que la que está fallando sea reemplazada
lo antes posible en caso de que la caja en
buen estado se descomponga también.

Los astronautas realizaron una camina-
ta similar en 2014. La operación del mar-
tes deberá durar unas dos horas.

La unidad, llamada multiplexor-
demultiplexor o MDM, falló el sábado y
se desconoce la causa. Se trata de un
aparato reconstituido y con software ac-
tualizado que fue instalado por Whitson y
otro astronauta a finales de marzo.

Whitson y Fischer hicieron una camina-
ta espacial hace semana y media. La
excursión fue breve debido a una fuga en
una manguera dentro de la estación espa-
cial.

Si la operación del martes sale bien,
Fischer también conectará antenas de co-
municaciones fuera del laboratorio espa-
cial, un trabajo que quedó pendiente cuando
se hizo la caminata del 12 de mayo.

Después de seis meses en una misión de
nueve meses y medio, Whitson ya tiene
varios récords, incluso el de ser la mujer
que lleva más meses en el espacio. Esta
será su décima salida e igualará la marca
de más caminatas espaciales hechas por un
astronauta estadounidense.

Fischer llegó el mes pasado. A bordo de la
EEI también hay otros dos astronautas, uno
de Rusia y otro de Francia.

Un equipo de científicos ha identifica
do 40 nuevos genes relacionados
con la inteligencia y las áreas del

cerebro en las que actúan, según un estudio
que publica hoy la revista Nature Genetics.

La investigación, liderada por expertos de
la Vrije Universiteit de Amsterdam (Ho-
landa), podría aportar nuevos conocimien-
tos biológicos sobre el funcionamiento del
cerebro y los procesos cognitivos, así como
del componente genético de la inteligencia
humana.

Para este estudio, los científicos llevaron
a cabo un análisis de asociación del genoma
completo (GWAS, por sus siglas en inglés)
de 78 mil 308 individuos de descendencia
europea, entre los que se incluían cohortes
de niños y de adultos.

El gran tamaño de la muestra proporcionó
a la experta al frente de la investigación,
Danielle Posthuma, y a sus colegas, la
capacidad analítica para identificar un nú-
mero significativo de nuevos genes.

Los autores del estudio también aporta-
ron nuevos conocimientos sobre las áreas
específicas del genoma que contribuyen al
desarrollo de la inteligencia humana.

En este sentido, identificaron 22 genes, 11
de los cuales eran desconocidos hasta aho-
ra, que están asociados a la inteligencia
gracias al meta-análisis "GWAS".

Asimismo, descubrieron veintinueve nue-
vos genes adicionales a través de otro tipo
de herramienta denominada análisis de aso-
ciación de genes de genoma completo

(GWGAS, sus siglas en inglés).

Estos genes, explican los expertos, se
expresan principalmente en el cerebro y
están implicados en procesos de desa-
rrollo celular.

Esta nueva información, destacan, pue-
de ayudar a los investigadores a centrar
sus estudios sobre genes específicos para
avanzar en el conocimiento de la inteli-
gencia y el desarrollo cerebral.

Una reciente filtración en la web
sobre las normas internas de
Facebook, puso a la luz que los

moderadores de la plataforma son ins-
truidos para dejar pasar mensajes con
muertes violentas, autolesiones, esce-
nas de abortos y maltrato no sexual a
menores.

El diario británico "The Guardian",
tuvo acceso a la filtración de 100 ma-
nuales con los que se instruye a
moderadores que controlan los conte-
nidos de Facebook, por lo que el rota-
tivo concluye que estas personas están
sobrepasadas, ya que sólo cuentan con
10 segundos para decidir si un post es
apto para Facebook o no.

Es por ello que muchos de los
moderadores de contenido tienen pre-
ocupaciones sobre la inconsistencia y
naturaleza peculiar de algunas de las
políticas de la firma, sobre todo las
relacionadas con el contenido sexual,
ya que estas son más complejas y
confusas.

En términos de Facebook, existen
tres señales de una posible
pornovenganza: una imagen subida en
privado, que muestra a una persona
desnuda o teniendo relaciones sexua-
les y sin su consentimiento.

Para entender el descontrol de lo que
circula por Facebook, basta con cono-
cer que la red social posee mil 940
millones de usuarios en todo el mundo,
sin embargo sólo dispone de cuatro mil
500 empleados para controlar los ma-
res de información que en ella circula,
tomando en cuenta que diariamente, se
publican 300 millones de fotos.

Es así que los manuales de control
filtrados, indican que algunas muertes
violentas, abusos no sexuales a niños y
autolesiones deben dejarse pasar, de-
bido a que esos contenidos pueden
servir de llamada de atención, hacer
énfasis en problemas de salud mental y
ser una fuente informativa de valor.

En los casos de terrorismo, sí orde-
nan que se retiren los mensajes, fotos y
vídeos que apoyan a líderes y organiza-
ciones terroristas, pero se pueden dejar
siempre que estén acompañados de
algún comentario crítico. También se
ordena que se borren amenazas contra
personas concretas.

Ante el desnudo, Facebook se mues-
tra más restrictivo que contra la violen-
cia. Solo se permite si existe una justi-
ficación artística.

Anteriormente, fue considerada de
absurda, la decisión de la plataforma de
retirar una fotografía donde se ve a una
niña quemada con napalm en Vietnam,
ya que según Facebook, aparece
semidesnuda.


