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Ahora puedes jugar
'Pac-Man' en Facebook Messenger

Los usuarios de la aplicación de mensajería podrán jugar el famoso juego de forma gratuita.

Ahora podrás escribir
textos con solo pensarlo

Un fósil de una ballena prehistórica da claves sobre su evolución

1 de diciembre del 2016

Misión ExoMars envía primeras
imágenes de la superficie de Marte

El el objetivo consiste en lanzar una sonda a 384 mil 400 kilómetros de la
Tierra.

El TGO probó por primera vez y con éxito sus instrumentos en órbita. El ejemplar fue bautizado como 'Alfred' y se encuentra en Melbourne.

Aunque la forma de
interactuar con las
computadoras y dis-

posit ivos electrónicos ha
mejorado mucho en la última
época –especialmente des-
de que se volvieron de uso
común los sistemas de reco-
nocimiento de voz– todavía
queda un hito por resolver que
es la famosa conversión de
pensamientos a texto. De este
modo bastaría literalmente
con pensar en lo que se quie-
re hacer para transcribir un
texto y con ello ejecutar una
acción más o menos com-
pleja.

Actualmente decir eso de
“Ok, Google, muéstrame la
ruta a la oficina” es algo co-
rriente y que, hasta cierto
punto, funciona. Pero ideal-
mente bastaría pensar en esa
misma frase (o incluso un
pensamiento equivalente)
para obtener la respuesta,
según publica El País. Ahora
la revista Front iers in
Neuroscience ha publicado
un artículo de dos investiga-
dores alemanes de la Uni-
versidad de Bremen que revi-
san el estado de la cuestión
y su posible aplicación para

el reconocimiento de voz en
personas con problemas en
el habla, ya sea por incapaci-
dad o deterioro. De camino
examinan muchas de las tec-
nologías que se utilizan en
esta forma de comunicación
alternativa entre humanos y
ordenadores.

De cerebros humanos a
“cerebros” binarios

El artículo enumera varios
conceptos básicos, de los
cuales el primero son las
interfaces cerebro-ordenador
(BCI, de Brain-Computer In-
terface). Los sistemas habi-
tuales emplean técnicas ha-
bituales del mapeado cere-
bral como son la resonancia
magnética funcional (fRMI) o
la espectroscopia del infra-
rrojo cercano (fNIRS), que
miden la cantidad de oxígeno
en la sangre en ciertas zo-
nas.

Esta es la opción menos
invasiva, el clásico gorrito que
hemos visto en tantas fotos:
los datos se pueden transmi-
tir desde sensores situados
en la cabeza de una persona
al ordenador que los proce-
sa, donde el software de una
red neuronal artificial los re-

gistra, aprende y compara
para ejecutar ciertas accio-
nes.

La principal limitación es
que el número de "estados
mentales" ha sido tradicio-
nalmente muy limitado, va-
riando desde una opción
binaria (sí/no) a tres o más
estados con cierta probabili-
dad de acierto, por ejemplo al
pensar en una zona de la
pantalla, en un color o un
movimiento.

Una acción compleja como
es escribir una frase puede
hacerse palabra por palabra
y letra por letra, seleccionán-
dolas en paneles que van
mostrando opciones, al esti-
lo de la famosa silla/compu-

tadora del profesor Stephen
Hawking, que actuaba me-
diante un pequeño mando.
Pero a diferencia de otros sis-
temas que tras el entrena-
miento pueden reconocer
decenas de palabras simples
convertir un pensamiento
completo en una nueva frase
correctamente escrita no es
tan fácil.

En un punto intermedio es-
tán sistemas como los que
de Herff y Schultz, del Labora-
torio de Sistemas Cognitivos
de la Universidad de Bremen.
Utilizan las mismas técnicas
de interfaz cerebro-computa-
dora y reconocimiento de voz
pero con usuarios con difi-
cultades en el habla.

Los usuarios de
Facebook Messenger
ahora pueden jugar

gratis Pac-Man con los ami-
gos que cuenten con la mis-
ma aplicación de mensajes.

Los juegos están disponi-
bles desde el martes en la
más reciente versión de la
app, al escoger el símbolo de
juegos.

Aparte de Pac-Man y juegos
nuevos, también están dis-
ponibles clásicos como
Space Invaders y Galaga.

Este es el más reciente

esfuerzo de la red social más
grande del mundo para atraer
gente a sus sitios.

Messenger tiene mil millo-
nes de usuarios. La aplica-
ción recomendará juegos en
base a las costumbres de los
usuarios y estos solo podrán
jugar con aquellas personas
que estén en sus contactos
de Messenger.

Algunas de las novedades
de Facebook Messenger en
los últimos meses es la ca-
pacidad que tendrá el usua-
rio para encriptar conversa-

ciones, por lo que ahora pue-
den decidir por cuánto tiem-
po el mensaje permanecerá
disponible y en qué disposi-
tivo. A esto lo llamaron ‘con-
versaciones secretas’.

Esta novedad todavía se
está probando en pequeños
sectores, pero se espera que
para el verano del próximo
año llegue a todos los usua-
rios. Pac-Man, también cono-
cido como Comecocos en
España, es un videojuego
arcade creado por el
diseñador de videojuegos

Toru Iwatani de la empresa
Namco (basado supuesta-
mente en la forma de una
pizza con un trozo faltante), y
distr ibuido por Midway
Games al mercado estado-
unidense a principios de los
años 1980.

Desde que Pac-Man fue lan-
zado el 21 de mayo de 1980,
fue un éxito. Se convirtió en un
fenómeno mundial en la in-
dustria de los videojuegos,
l legó a tener el  Récord
Guiness del videojuego de
arcade más exitoso de todos
los tiempos con un total de
293.822 máquinas vendidas
de 1981 a 1987 y acabó con el
dominio de Space Invaders,
donde la 'acción predominan-
te era shoot-em-up (disparar
a todos)' para reemplazarla
por un formato único, más
humorístico y poco violento
que gustó a muchísimas per-
sonas.

En España, este juego es
coloquialmente conocido
como Comecocos debido a
que se anunciaba de esta
manera en televisión la ver-
sión para Atari 2600 a princi-
pios de los años 1980 aun-
que su nombre oficial seguía
siendo Pac-Man. Se popula-
rizó tanto entre la población
española que la empresa MB
tituló de esta manera la ver-
sión española de su juego de
mesa basado en Pac-Man.

El fósil del cráneo de una
ballena prehistórica
dio las claves para

entender cómo estos mamí-
feros marinos pasaron de
tener dientes a "barbas", in-
formó hoy el Museo de Victo-
ria, en Australia.

El fósil del ejemplar bauti-
zado como "Alfred", que se
presenta hoy en Melbourne,
pertenece a una ballena del
extinto grupo de aetiocétidos,
de unos 25 millones de años
de antigüedad y que fue ha-
llado en la costa noroccidental
de Estados Unidos.

Las características de los
dientes de "Alfred" suponen
una evidencia única de los
comportamientos alimenti-
cios de estos enormes ma-
míferos poco antes de que

éstos perdieran sus dientes
para pasar a tener barbas,
indicó el museo en un comu-
nicado.

"Alfred", pese a tener dien-
tes, es uno de los primeros
antepasados de los prime-
ros misticetos modernos,
también conocidos como
ballenas barbadas moder-
nas, y que incluye a las balle-
nas azules y las jorobadas.

Los misticetos modernos
tienen una estructura en la
mandíbula superior parecida
a pelos o cerdas que le sirve
para filtrar grandes cantida-
des de plancton y krill del
agua.

"La alimentación a través
de la filtración es la clave del
éxito evolutivo de las balle-
nas barbadas", dijo Erich

Fitzgerarld, comisario del
departamento de
Paleontología Vertebrada del
Museo de Victoria, que reali-
zó el estudio con la Universi-
dad de Monash de
Melbourne. Fitzgerald señaló

que desde la época de Char-
les Darwin los científicos han
estado intrigados por la for-
ma cómo los misticetos hi-
cieron este cambio evolutivo
y pasaron de morder a la pre-
sa con los dientes a filtrarla.

El orbitador de la mi
sión ExoMarte, de la
Agencia Espacial Eu-

ropea (ESA) y Rusia, probó
por primera vez y con éxito
sus instrumentos en órbita,
y envió a Tierra sus prime-
ras imágenes del llamado
planeta rojo.

La calidad de las fotogra-
fías de la superficie de Marte
enviadas por el Trace Gas
Orbiter (TGO), a más de un
mes de haber llegado a ese
planeta, muestran su gran
potencial para las futuras
observaciones, destacó
este martes la ESA en un
comunicado.

EL TGO se puso el pasa-
do 19 de octubre en órbita
con el planeta, que toma 4.2
días, por lo que pasó las
últimas dos órbitas -entre el
20 y el 28 de noviembre-
probando sus cuatro instru-
mentos científicos y hacien-
do mediciones de calibra-
ción importantes.

Los datos de la primera
órbita han sido publicados
para ilustrar la gama de ob-
servaciones que se espera
obtener una vez que la nave
llegue a su casi circular ór-
bita de 400 kilómetros de
altitud sobre la superficie, a
finales del próximo año.

El objetivo principal del
TGO es hacer un inventario
detallado de los gases ra-
ros que constituyen menos
del 1 por ciento del volumen
de la atmósfera, incluyendo
metano, vapor de agua,
dióxido de nitrógeno y aceti-
leno.

De gran interés es el me-
tano, que en la Tierra se
produce principalmente por
la actividad biológica, y en
menor medida por los pro-
cesos geológicos tales
como algunas reacciones
hidrotermales.

Los dos instrumentos en-
cargados de esta función
ahora han demostrado que
pueden tomar los espectros
de alta sensibilidad de la
atmósfera.

Durante las observacio-
nes de prueba la semana
pasada, el instrumento lla-
mado Atmospheric
Chemistry Suite se centró
en el  gran volumen de
dióxido de carbono presen-
te en la atmósfera marciana;
mientras que el Nadir and
Occultat ion for Mars
Discovery se concentró en
el agua.

El detector de neutrones
del orbitador, FREND, me-
dirán el flujo de estos a par-
tir de la superficie del plane-
ta, el modo en que se emi-
ten y su velocidad, para de-
terminar la composición de
la capa superficial, en parti-
cular identificar la presen-
cia de agua o hielo subte-
rráneos. Este instrumento
podría identificar la diferen-
cia relativa entre las regio-

nes del conocido flujo de
neutrones más alta y más
baja, aunque tomará varios
meses producir resultados
estadísticamente significa-
tivos.

Las diferentes capacida-
des del sistema de imáge-
nes de color y estéreo de la
superficie quedaron demos-
tradas con 11 fotografías
capturadas durante el pri-
mer sobrevuelo cercano el
22 de noviembre.

El máximo acercamiento
de la nave espacial a la su-
perficie marciana fue de 235
kilómetros, volando sobre la
región Hebes Chasma, jus-
to al norte del sistema de
cañones de Valles Marineris.

Estas imágenes serán las
más cercanas que se ha-
brán capturado de la super-
ficie, ya que el orbitador fi-
nalmente se ubicará a unos
400 kilómetros de distancia
hacia f inales de 2017.
ExoMars (Exobiology on
Mars) es una misión espa-
cial de astrobiología en Marte
para la búsqueda de vida en
Marte. Está compuesta de
dos etapas diferenciadas, y
es un proyecto conjunto de
la Agencia Espacial Euro-
pea (ESA) y Roscosmos, su
homóloga rusa. Los objeti-
vos de ExoMars consisten
en buscar pistas de vida en
Marte en el pasado y el pre-
sente, nvestigar cómo el
agua y el  ambiente
geoquímico marciano varía
con el tiempo, estudiar la
composición de los gases
atmosféricos en forma de
trazas y sus fuentes de ori-
gen, a la vez que poner a
prueba la tecnología para
hacer posible una posible
futura misión de retorno de
muestras del planeta rojo.
La misión buscará signos
de la presencia de vida en
Marte, pasada o presente,
empleando varios elemen-
tos de la sonda, que serán
enviados a Marte en dos lan-
zamientos. El ExoMars Tra-
ce Gas Orbiter (TGO) y un
módulo de aterrizaje llama-
do Schiaparelli EDM fueron
lanzados el 14 de marzo de
2016. La sonda TGO soltará
el módulo Schiaparelli el 19
de octubre de 2016, y proce-
derá a cartografiar las fuen-
tes de metano atmosférico y
otros gases en Marte, para
tratar de resolver el misterio
sobre la presencia de meta-
no y su relación con una
posible actividad biológica,
mientras que el aterrizador
probará nuevas tecnologías
de aterrizaje previstas para
la misión de 2020. a sonda
TGO incorpora cuatro ins-
trumentos y también actua-
rá como satélite de comuni-
caciones. En 2020, un mó-
dulo de aterr izaje de
Roscosmos llevará hasta la
superficie marciana el rover
ExoMars Rover.


